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наличие виртуального персонажа (подросток Маша)

проблемные ситуации разного типа

игра - симулятор

основа - «стратегические игры»

КАК УСТРОЕНА ИГРА?
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КЕЙСОВАЯ ТЕХНОЛОГИЯ -
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интерактивная технология обучения, направленная на формирование знаний,
умений, личностных качеств на основе анализа и решения реальной или
смоделированной проблемной ситуации, представленной в виде кейса.

10
кейсов

87
маршрутов

5
кейсов/игре

6-10 мин версия для ПК

https://nalenskoy.wixsite.com/vektor-vospitaniya


СОЗДАНИЕ КЕЙСА

ОПРЕДЕЛИТЬ И ПРОПИСАТЬ ПРОБЛЕМУ (ОСНОВА КЕЙСА)
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ПРОДУМАТЬ 3 ВОЗМОЖНЫХ ВАРИАНТА РЕШЕНИЯ ПРОБЛЕМЫ

ПРОПИСАТЬ РЕАКЦИЮ ЦА НА КАЖДЫЙ ИЗ ВАРИАНТОВ
РЕШЕНИЯ

Проблемная ситуация может быть из любой области: образовательный процесс,
взаимодействие с коллегами, корпоративное обучение.

ВНЕСТИ ДАННЫЕ В БЛАНК
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ПОЖАЛУЙСТА,
ЗАПОЛНИТЕ ФОРМУ
ОБРАТНОЙ СВЯЗИ
(ПАЗЛ)
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